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TABELLA PER LA VALUTAZIONE DEI TITOLI

CRITERI E MODALITÀ DI SELEZIONE PER N. 2 ESPERTI PER I MODULI n. 1 e n. 2:
	N.
	Titolo modulo
	Destinatari
	Tipologia modulo
	N. ore
	Descrizione modulo

	1
	Codyschool
	Alunni di Scuola primaria, 

classi quarte e quinte (con precedenza agli alunni di classe quinta)
	Sviluppo del pensiero computazionale e della creatività digitale 
	30
	Comprendere e conoscere le funzioni principali dei programma e saperle utilizzare per svolgere un compito, giocare, sviluppare la creatività. 

Prodotto finale previsto: esami EIPASS di certificazione informatica.

	2
	Robyschool
	Alunni di Scuola primaria, 

classi quarte e quinte (con precedenza agli alunni di classe quinta)
	Sviluppo del pensiero computazionale e della creatività digitale 
	30
	Comprendere e conoscere le funzioni principali dei programma e saperle utilizzare per svolgere un compito, giocare, sviluppare la creatività. 

Prodotto finale previsto: esami EIPASS di certificazione informatica.


Tabella di valutazione
	Titoli valutabili
	Condizioni e punteggi
	Punteggio massimo
	Auto-

dichiarazione
	Valutazione della Commissione

	Titoli culturali e professionali

	Laurea quadriennale o quinquennale*
	Requisito minimo di accesso 
	Max 10 punti
	
	

	Certificazione Formatore EIPASS
	Requisito di accesso - 5 punti per ogni anno 
	Max 10 punti
	
	

	Certificazione Esaminatore EIPASS
	5 punti per ogni anno
	Max 10 punti
	
	

	Altra laurea 
	1 punto
	Max 1 punto
	
	

	Abilitazione all’insegnamento Scuola primaria conseguita per pubblico concorso
	3 punti
	Max 3 punti
	
	

	Master I – II livello 

Corsi di perfezionamento
	2 punti
	Max 6 punti
	
	

	ECDL o Certificazione equivalente
	2 punto
	Max 2 punti
	
	

	Certificazioni coding
	5 punti per ogni corso
	Max 10 punti
	
	

	Aggiornamento e formazione coerente con il modulo scelto
	2 punti per ogni corso
	Max 10 punti
	
	

	Aggiornamento e formazione sulla Valutazione.
	1 punto per ogni corso 
	Max 2  punti
	
	

	CEFR livelli lingua straniera

B1, B2, C1, C2
	1 punto
	Max 1 punti
	
	

	Corsi di lingua straniera (min. 20 ore) conseguiti negli ultimi 3 anni
	2 punti
	Max 4 punti
	
	

	Certificazioni CLIL 
	1 punto
	Max 1 punti
	
	

	Esperienze professionali

	Attività di tutor nei PON
	1 punto per ogni attività 
	Max 3 punti
	
	

	Esperienza di insegnamento nel campo del coding 
	5 punti per attività
	Max 15 punti
	
	

	Anzianità di servizio, in scuole statali, nell’insegnamento specifico (coding e informatica)
	2 punti per ogni anno 
	Max 6 punti
	
	

	Attività di esperto in corsi PON afferenti la tipologia dell’intervento
	4 punti per ogni attività 
	Max 8 punti
	
	

	Esperienze di docenza in progetti PTOF afferenti la tipologia dell’intervento
	2 punti per ogni attività 
	Max 6 punti
	
	

	Esperienze lavorative/incarichi nel campo dell’Informatica 
	2 punti per ogni anno 
	Max 6 punti
	
	

	Insegnamento di informatica, coding e stampa 3D in classi di Scuola dell’Infanzia, Scuola primaria e SSI
	3 punti per ogni attività
	Max 9 punti
	
	

	Partecipazioni a gruppi di lavoro delle scuole costituite in rete per le attività dei PON. 
	1 punto per anno
	Max 2 punti
	
	

	Attività di progettazione del piano PON in oggetto 
	2 punti per ogni modulo progettato
	Max 8 punti
	
	

	Progetto

	Presentazione di un progetto afferente la tipologia dell’intervento (completo di finalità, obiettivi, attività, verifica e valutazione)
	Da 0 a 40 punti in base alla completezza, fattibilità, coerenza del progetto presentato
	Max 40 punti
	
	

	VALUTAZIONE LAUREA
	Fino a 90


	Da 91 a 100


	Da 101 a 105
	Da 106 a 110
	110 e lode

	Punti
	4
	5
	7
	9
	10


* I punteggi non si sommano ma sono alternativi.
Firma

_______________________

CRITERI E MODALITÀ DI SELEZIONE N. 1 ESPERTO PER IL MODULO n. 3:
	N.
	Titolo modulo
	Destinatari
	Tipologia modulo
	N. ore
	Descrizione modulo

	3
	Editoria digitale
	Alunni di SSI,

 classi prime e  seconde.
	Sviluppo del pensiero computazionale e della creatività digitale 
	30
	Sensibilizzare gli studenti all'uso consapevole degli strumenti informatici per fini didattici o professionali; ricercare le modalità d'uso degli strumenti informatici e in particolare dei social network da parte degli studenti.

Prodotto finale previsto: Pubblicazione di un giornale online.


Tabella di valutazione

	Titoli valutabili
	Condizioni e punteggi
	Punteggio massimo
	Auto-

dichiarazione
	Valutazione della Commissione

	Titoli culturali e professionali

	Laurea quadriennale o quinquennale 
	Requisito di accesso 

Da 4 a 10 punti
	Max 10 punti
	
	

	Competenze digitali
	Requisito di accesso 
	
	
	

	Abilitazione all’insegnamento Scuola Secondaria I grado conseguita per pubblico concorso
	3 punti
	Max 3 punti
	
	

	Altra Laurea non specifica 
	1 punto
	Max 1 punti
	
	

	Master I – II livello 

Corsi di perfezionamento
	2 punto
	Max 6 punti
	
	

	ECDL o Certificazione equivalente
	2 punti
	Max 2 punti
	
	

	Certificazione informatica documentata conseguita negli ultimi 3 anni.
	2 punti
	Max 6 punti
	
	

	Aggiornamento e formazione coerente con il modulo scelto
	2 punti per ogni corso 
	Max 10 punti
	
	

	Aggiornamento e formazione sulla Valutazione.
	1 punto per ogni corso 
	Max 2  punti
	
	

	CEFR livelli lingua straniera

B1, B2, C1, C2
	1 punto
	Max 1 punti
	
	

	Certificazioni CLIL 
	1 punto
	Max 1 punti
	
	

	Esperienze professionali

	Attività di tutor nei PON
	1 punto per ogni attività 
	Max 3 punti
	
	

	Attività di esperto in corsi PON afferenti la tipologia dell’intervento
	4 punti per ogni attività 
	Max 16 punti
	
	

	Attività di tutor in corsi di formazione del PTOF
	1 punto per ogni attività
	Max 3 punti
	
	

	Esperienze lavorative/incarichi nel campo dell’Informatica
	2 punti per ogni anno 
	Max 6 punti
	
	

	Esperienze di docenza in progetti PTOF afferenti la tipologia dell’intervento
	2 punti per ogni attività 
	Max 6 punti
	
	

	Partecipazioni a gruppi di lavoro delle scuole costituite in rete per le attività dei PON. 
	1 punto per anno
	Max 2 punti
	
	

	Attività di progettazione del piano PON in oggetto 
	2 punti per ogni modulo progettato
	Max 8 punti
	
	

	Progetto

	Presentazione di un progetto afferente la tipologia dell’intervento (completo di finalità, obiettivi, attività, verifica e valutazione)
	Da 0 a 40 punti in base alla completezza, fattibilità, coerenza del progetto presentato
	Max 40 punti
	
	

	VALUTAZIONE LAUREA
	Fino a 90


	Da 91 a 100


	Da 101 a 105
	Da 106 a 110
	110 e lode

	Punti
	4
	5
	7
	9
	10


Firma

_______________________

CRITERI E MODALITÀ DI SELEZIONE N. 1 ESPERTO PER IL MODULO n. 4:
	N.
	Titolo modulo
	Destinatari
	Tipologia modulo
	N. ore
	Descrizione modulo

	4
	Spot: 'Stop al bullo'
	Alunni di SSI,

classi prime e  seconde.
	Sviluppo del pensiero computazionale e della creatività digitale 
	30
	Internet, sicurezza in rete, cyberbullismo.

Prodotto finale previsto: Realizzazione di materiale pubblicitario per informare e prevenire i casi di cyberbullismo: cartelloni, spot, manuali, video.


Tabella di valutazione
	Titoli valutabili
	Condizioni e punteggi
	Punteggio massimo
	Auto-

dichiarazione
	Valutazione della Commissione

	Titoli culturali e professionali

	Laurea quadriennale o quinquennale 
	Requisito di accesso 

Da 4 a 10 punti
	Max 10 punti
	
	

	Competenze digitali certificate per la costruzione di un video.
	Requisito di accesso 
	
	
	

	Abilitazione all’insegnamento Scuola Secondaria I grado conseguita per pubblico concorso
	3 punti
	Max 3 punti
	
	

	Altra Laurea non specifica 
	1 punto
	Max 1 punti
	
	

	Master I – II livello 

Corsi di perfezionamento
	2 punto
	Max 6 punti
	
	

	ECDL o Certificazione equivalente
	2 punti
	Max 2 punti
	
	

	Certificazione informatica documentata conseguita negli ultimi 3 anni.
	2 punti
	Max 6 punti
	
	

	Aggiornamento e formazione coerente con il modulo scelto
	2 punti per ogni corso 
	Max 10 punti
	
	

	Aggiornamento e formazione sulla Valutazione.
	1 punto per ogni corso 
	Max 2  punti
	
	

	CEFR livelli lingua straniera

B1, B2, C1, C2
	1 punto
	Max 1 punti
	
	

	Certificazioni CLIL 
	1 punto
	Max 1 punti
	
	

	Esperienze professionali

	Attività di tutor nei PON
	1 punto per ogni attività 
	Max 3 punti
	
	

	Attività di esperto in corsi PON afferenti la tipologia dell’intervento
	4 punti per ogni attività 
	Max 16 punti
	
	

	Attività di tutor in corsi di formazione del PTOF
	1 punto per ogni attività
	Max 3 punti
	
	

	Esperienze lavorative/incarichi nel campo dell’Informatica
	2 punti per ogni anno 
	Max 6 punti
	
	

	Esperienze sulla creazione e montaggio di video  
	2 punti per ogni anno
	Max 6 punti
	
	

	Esperienze di docenza in progetti PTOF afferenti la tipologia dell’intervento
	2 punti per ogni attività 
	Max 6 punti
	
	

	Partecipazioni a gruppi di lavoro delle scuole costituite in rete per le attività dei PON. 
	1 punto per anno
	Max 2 punti
	
	

	Attività di progettazione del piano PON in oggetto
	2 punti per ogni modulo progettato
	Max 8 punti
	
	

	Progetto

	Presentazione di un progetto afferente la tipologia dell’intervento (completo di finalità, obiettivi, attività, verifica e valutazione)
	Da 0 a 40 punti in base alla completezza, fattibilità, coerenza del progetto presentato
	Max 40 punti
	
	

	VALUTAZIONE LAUREA
	Fino a 90


	Da 91 a 100


	Da 101 a 105
	Da 106 a 110
	110 e lode

	Punti
	4
	5
	7
	9
	10


Firma

_______________________
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